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I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2023-02-15. Kursplanen ar faststilld av prefekten vid institutionen for
programvaruteknik 2023-09-01 och giller fran 2024-01-15.

2. Forkunskapskrav
For tillerade till kursen kravs minst 120 hp varav 90 hp inom ett tekniskt omrade och minst 2 ars
yrkeserfarenhet inom omrade som &r relaterat till mjukvaruintensiv produkt och/eller tjansteutveckling (visas
exempelvis genom intyg fran arbetsgivare).

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
De teoretiska och praktiska aspekterna av tillimpad maskininlarning ar utmanande i sig att bemastra.
Dartill kommer utmaningen att bygga ett fungerande anvandargranssnitt till maskininlarningslosningen.
Maskininlarningsteknik handlar om att utveckla underhallbara och tillférlitliga 16sningar som fungerar som
forvintat och enligt instruktion. Malet med denna kurs ar att introducera studenter till ett allmant
ramverk for maskininlarningsteknik, och att ge tillricklig kunskap och férmaga att effektivt skapa
underhallbara maskininlarningssystem av hog kvalitet.

3.2 Innehall
Kursen ar uppdelad i tva sekventiella block: I) idéskapande, planering, undersdkning, testning och
utvirdering av prototyper till maskininlarningssystem, samt |l) skapandet av underhallbara
maskininlarningssystem via anvandandet av modularitetsprinciper och standarder, samt utveckling och
testning av hogkvalitativ kod.

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och forstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* Beskriv huvudsakliga principer och mal rérande maskininlarningsteknik.
* Forklara hur man utvecklar moduldra, felsokningsbara och testbara maskininlarningsprogram.
* Beskriv hur man testar och utvarderar maskininlarningsprototyper.

4.2 Firdighet och férmaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* Digitalisera och modellera en uppgift sa att den kan |6sas med maskininlarning.
* Insamla, dndra, rensa och organisera datamangder for en specifik uppgift.
* Konfigurera och stilla in en miljo for att genomfora prototyping for maskininlarningslosningar.

4.3 Virderingsformaga och forhallningssatt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
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 Utvardera kvaliteten och noggrannheten for digitala modeller for en specifik uppgift.
* Jamfora konkurrerande I8sningar for en uppgift.

Laraktiviteter

Undervisningen ar organiserad som online-forelasningar och studentledda seminarier. Studenterna forvintas
delta aktivt i seminarierna. De teoretiska kunskaperna och praktiska formagorna anvinds som en grund for att
genomfora kursuppgifterna. Under kursen kommunicerar lirarna med studenterna genom den gemensamma
kursplattformen.

Bed6mning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendmning Omfattning Betyg
2405 Seminarium 1,5 hp GU
2415 Presentation 0,5 hp GU
2425 Projekt[ 1] 4 hp AF

[I1 Bestaimmer kursens slutbetyg vilket utfardas forst nar samtliga moment godkants.

Kursen bedoms med betygen G Godkind, UX Underkind, ndgot mer arbete kravs, U Underkand.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvdrdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvirderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

Begrinsningar i examen
Kursen kan ingd i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehall, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Wilson, Ben (2022). Machine Learning Engineering in Action. Shelter Island, New York: Manning Publications.
554 sidor.



