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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendmns Programvaruprojekt i team / Team
Software Engineering och omfattar 15
hogskolepoang. En hogskolepoang motsvarar en
poéng i European Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrdttad av dekan 2015-04-16.
Kursplanen har reviderats av prefekten vid
institutionen for programvaruteknik och galler fran
2017-01-16.

Dnr: BTH-4.1.1-0407-2016

3. Syfte

Kursen syftar till att ge kunskaper och erfarenhet av
att utveckla programvara i team.
Programvaruutvecklingen bedrivs i projektform dér
aktiviteter som tillimpas inom
programvaruutvecklingen sa som forstudiearbete,
design och analys, arkitektur, konstruktion, test,
leverans och métning av programvara kommer vara
en del. Dessutom ingér planering, organisation och
uppfoljning av programvaruprojekt i team
omfattande atagandekultur, projektorganisation,
olika roller i projekt, projektplanering och
uppfoljning, testplanering och rapportering,
leveransplanering, konfigurationshantering och
dokumentation.

Programvara och programvaruutveckling &r allt
mer forekommande i samhallet sa behovet av
ingenjorer som med utgangspunkt i kunskaper om
moderna teknologier och tekniska 16sningar kan
utveckla affdrsverksamhet, identifiera nya
marknader och dessutom utveckla produkt- och
tjansteportfoljer ar stort. Kursen tar darfor upp
ekonomiska aspekter utifran ett ekonomiskt
perspektiv med fokus pa aspekter som strategi och
konkurrensvillkor, innovation och ffarsutveckling.
Kursen kommer hantera exempel dér produktens
behov styr utvecklingsprocessen och férhaller sig till
en programvaruteknik och systemteknik

tvarvetenskapliga process for att sakra att kunden
och intressenten far sina behov tillgodosedda.
Kursen kommer ocksa ta hansyn till de etiska
riktlinjer for ingenjorsarbetet, tekniker for att
bestimma egenskaper i systemet, for att de skall
vara anpassade till ménniskors férutséattningar och
behov.

4. Innehall

Kursen anvénder sig av systemutvecklingsmetoder
som kommer hanteras med bakgrund av bade
juridiska och etiska aspekter uitfran perspektivet
programvaruintensiv produktutveckling i grupp.
Kursen omfattar foljande moment:

® Programvaruutveckling: forstudiearbete, design
och analys, prototyping, arkitektur, konstruktion,
test, leverans och matning av programvara

¢ Planering, organisation och uppfdljning av
programvaruprojekt i grupp: atagandekultur,
projektorganisation, olika roller i projekt,
utvecklingsmodeller, projektplanering och

e kunna planera och genomféra muntliga
presentationer.

¢ kunna samla in och i detalj analysera méatvarden
av ett programvaruprojekt.

5. Mal

Kunskap och forstielse

Efter genomford kurs ska studenten:

ekunna redogora for tekniska kunskaper i
programutveckling genom att sjdlvstandigt i detalj
kunna redogdra for en fardig programvaruprodukt
och dess ingaende komponenter

ekunna visa en forstaelse for ett professionellt
forhallningssatt och arbetssatt som bygger pa
atagandekultur, géllande savél gruppen som helhet
sasom individen i gruppen

ekunna redogora for inneborden och vikten av
kvalitetssdkring och leveranssakring vid
programutveckling

eatt kunna forsta de ekonomiska aspekter utifran ett
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ekonomiskt perspektiv med fokus pa strategi och
konkurrensvillkor, innovation och affarsutveckling
egenom praktiskt arbete erhallit erfarenhet av nagra
av de organisations- och kommunikationsproblem
som normalt uppstar vid programutveckling i
grupp-

Firdighet och formiga

Efter genomfdrd kurs ska studenten:

einom ramen for programutveckling i grupp, kunna
visa skicklighet och fardighet for rollen som
yrkesverksam inom industri och naringsliv

ekunna visa god formaga att utveckla en
programvara i grupp genom att aktivt delta i
planerandet, organiserandet och genomférandet av
ett sadant projekt

egenom praktiskt arbete erhallit insyn i innebérden
och vikten av kvalitetssakring och everanssakring
vid programutveckling

ekunna planera och genomféra muntliga
presentationer

ekunna samla in och i detalj analysera matvéarden
av ett programvaruprojekt.

Viirderingsformaga och forhdllningssitt

Efter genomfdrd kurs ska studenten:

ekunna visa ett professionellt férhallningssatt till ett
arbetssatt som bygger pa atagandekultur

ekunna visa ett kritiskt férhallningssatt och formaga
till sjalvkritik.

6. Lirande och undervisning

Undervisningen bestér i huvudsak av studenternas
projektarbete dér studenterna skall utveckla en
programvara som bestalls av en kund. Parallellt
med projektarbetet sker undervisning, i begransad
omfattning, med foreldsningar, seminarier,
handledning och rapportskrivande.

Forelasningar presenterar teorier och bidrar till den
teoretiska forstaelsen. Vid seminarier och
handledning diskuteras olika aspekter av projektet
och dess genomforande. Individuell
rapportskrivande later studenten summera
kunskaper och erfarenheter i skrift samtidigt som
studenten kan reflektera 6ver det praktiska arbetet
som sker i projektet och sin egen insats i det arbetet.
Inom ramen for kursen sker insamlig av matdata for
det programvaruprojekt som genomfors. Ett
delmoment i kursen ar att 6va i muntlig
presentation. Genomforandet av projekten sker
normalt i grupper av 5-10 personer.
Projektuppgifterna ar obligatoriska och ska 16sas
som grupparbete till en fast budget och inom givna
tidsramar.

Kunden &r bestéllare av hela projektet. Studenterna
atar sig att utféra uppdraget fran kunden. Kunden
kan ha mer eller mindre bestamd uppfattning om
uppdraget och vad det innebar. Kunden kan stélla
krav pa vilken teknik som skall anvandas.
Studenterna foreslar kunden en 16sning baserat pa
kundens onskemal. Via diskussioner,
kravspecifikationer och kontrakt kommer kunden
och studenterna 6verens om den slutliga
omfattningen pa uppdraget. Studenterna
organiserar sig sjdlva i projektgrupperna och skoter
sjalva sin planering. Under denna process kommer

de i kontakt med flera av de aspekter av
programutveckling som kursen poéangterar. Varje
projektgrupp har en

handledare, Head of Department (HoD), som
fungerar som chef 6ver projektgruppen.
Projektgruppen rapporterar till HoD och stimmer
veckovis av sin progress mot uppsatta mal. Om
problem uppstar skall projektgruppen forsoka l6sa
dem med hjélp av sin HoD.

Svenska

7. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

1705 Proj ekt 11 hp GUuU
1715 I ndivi duel | rapport 2 hp A-F
1725 G upprapport 1 hp GUuU
1735 Muntlig presentation 1 hp GUuU

Kursen bedoms med betygen A Utmarkt, B Mycket
bra, C Bra, D Tillfredsstéllande, E Tillrackligt, FX
Underkand, nagot mer arbete kravs, F Underkand.

8. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

9. Forkunskapskrav
Genomgatt kursen Programvaruintensiv
produktutveckling.

10. Utbildningsomrade och huvudomrade
Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Programvaruteknik.

11. Begrinsningar i examen

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

12. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Kurslitteratur

1.Software Engineering, Global edition, Ian
Sommerville, ISBN-13: 9781292096131, 2015, Pearson
Education, 10:e edition eller nyare.

Artiklar och material som meddelas av
institutionen.

2. Projects in Computing and Information Systems.
A Student's Guide, 2nd revised edition

Forfattare: Christian Dawson

Forlag: Pearson Edu Ltd

Utgiven: 2009, Antal sidor: 304

ISBN-10: 0273721313

ISBN-13: 978-0273721314

3. Scrum and XP from the Trenches

Henrik Kniberg

Utgiven: 2007

ISBN10:1430322640

ISBN13:9781430322641
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