Blekinge Tekniska Hogskola Revision: |
Institutionen for programvaruteknik Dnr: BTH-4.1.14-0290-2021

KURSPLAN

Objektorienterad design
Object-Oriented Design
6 hogskolepoang (6 credits)

Kurskod: PA1472 Undervisningssprak: Svenska men undervisning pa engelska
Huvudomrade: Programvaruteknik, Datavetenskap kan férekomma.

Utbildningsomrade: Teknik Giller fran: 2022-01-17

Utbildningsniva: Grundniva Faststilld: 2021-03-01

Fordjupning: GIF - Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2021-02-19. Kursplanen ar faststilld av prefekten vid institutionen for
programvaruteknik 2021-03-01 och giller fran 2022-01-17.

2. Forkunskapskrav
For tilltrade till kursen kravs att den studerande har avklarat programmering motsvarande 6 hogskolepoang.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Arkitekturen och designen av ett mjukvarusystem paverkar i hog grad kvaliteten pa systemet och
kostnaden for utvecklingen. Utgaende fran grundliaggande objektorienterade begrepp och designprinciper
analyseras och modelleras ett systems struktur och beteende med hjilp av modelleringsspraket UML
(Unified Modelling Language) i en strukturerad arbetsmetodik, Unified Process. Arbetsmetodiken utgar
fran en beksrivning av kundkrav och bygger en sparbar kedja via olika UML-modeller hela vigen fram till
implementation och testning. Den strukturerade arbetsmetodiken och modelleringsspraket UML ger ett
stod till designarbetet, men for att skapa en hallbar programvarudesign krivs ocksa en forstaelse for
grundliggande designprinciper och designmonster. Designmdnster dr generella [6sningsforslag pa vanligt
forekommande problem, och som mjukvaruutvecklare forvantas man kanna till och kunna anpassa dessa
generella losningar till de konkreta utmaningar man forsoker I6sa. Grundlaggande designprinciper
beskriver hur man férdelar olika typer av ansvar mellan klasser for att fa 16st kopplad och lattunderhallen
programvarukod.

3.2 Innehall
Kursen omfattar foljande:
* Grundlaggande begrepp inom objektorienterad modellering
* Introduktion till modelleringsspraket UML
* Introduktion till arbetsmetodiken Unified Process
* Grundliggande designprinciper, t.ex. lag koppling, hog sammanhallning, inkapsling, och polymorfism
* Introduktion till, och anvandning av Designmonster
* Testning, i synnerhet ur mjukvarudesignprocess-perspektivet

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och férstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* visa forstaelse for grundliggande principer i objektorienterad programvaruutveckling
« visa forstielse for UML som modelleringssprak
« visa kunskap om grundlaggande designprinciper
* visa kunskap om grundlaggande designmonster
« visa kunskap om grundlaggande mjukvaruarkitekturstilar
* visa forstaelse for hur designarbete skapar forutsittningar for testning av mjukvarusystem.



4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* uttrycka strukturen och beteendet hos ett system i termer av objektorienterade koncept
* korrekt anvanda UML for att uttrycka struktur och beteende hos ett system
« tillimpa grundlaggande designprinciper for en objektorienterad design
* tillampa grundlaggande designmonster i en objektorienterad design.

4.3 Virderingsformaga och forhallningssitt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* analysera kallkod for eventuella forbattringar
« analysera och kritiskt diskutera en design for eventuella forbattringar.

5. Laraktiviteter
Undervisningen bestar av foreldsningar och laborationer. Foreldsningarna behandlar centrala begrepp, tekniker
och metoder inom objektorienterad design. Laborationerna syftar till att ge forstaelse for hur begrepp,
metoder och tekniker kan tillampas i praktiken.
6. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen
Kod Bendamning Omfattning Betyg
2205 Salstentamen I hp AF
2215 Laboration 5 hp AF
Kursen bedoms med betygen A Utmarkt, B Mycket bra, C Bra, D Tillfredsstillande, E Tillrackligt, FX Underkand,
nagot mer arbete kravs, F Underkind.
Betyget pa Salstentamen bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas forst nir samtliga examinationsmoment
godkants. Slutbetyget pa kursen kan hdjas om betyget pa laborationsserien ar A eller B.
| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.
Examinator kan, efter samrad med hégskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform fér att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.
7. Kursvirdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvirderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.
8. Begransningar i examen
Kursen kan ingd i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehll, helt eller delvis,
Sverensstimmer med innehallet i denna kurs.
9. Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
huvudbok:
- C. Larman, /Applying UML and Patterns/, Prentice Hall, 3rd Edition.
referenslitteratur:
- Gamma, Helm, Johnson, Vlissides, /Design Patterns, Elements of Reusable Object-Oriented Software/,
Addison-Wesley Professional.
- R. Nystrom, /Game Programming Patterns/, Genever Benning, 2014.
10. Ovrigt

Denna kurs ersitter kursen PA1459



