Blekinge Tekniska Hogskola
nstitutionen fér programvaruteknik

—

KURSPLAN

Programvaruarkitektur och kvalitet

Software Architectures and Quality

7,5 hogskolepoang (7,5 ECTS credit points)

Kurskod: PA1453

Niva: Grundniva
Fordjupning: G1F
Utbildningsomrade: Teknik
Amnesgrupp: Datateknik

Huvudomrade: Programvaruteknik
Version: 5

Giller fran: 2017-08-28

Faststilld: 2017-02-20

1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen benamns Programvaruarkitektur och
kvalitet / Software Architectures and Quality och
omfattar 7,5 hogskolepoang. En hogskolepoang
motsvarar en poang i European Credit Transfer
System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrattad av dekan 2017-02-02.
Kursplanen har reviderats av prefekten vid
institutionen for programvaruteknik och galler fran
2017-08-28.

Dnr: BTH-4.1.1-0022-2017.

Ersatter: PA1410.

3. Syfte

Programvaruarkitektur &r ett viktigt tekniskt
koncept i modern, storskalig
programvaruutveckling, dar programvaruarkitektur
tjanar flera syften: planering av utvecklingsresurser;
analys av problemdomaénen fran flera olika
perspektiv med hjalp av arkitekturella vyer, samt
abstraktion av stora mangder information for att
uppna en anvéandbar oversikt av systemet.
Dessutom &r programvaruarkitekturen och de
beslut som fattats angaende dess konstruktion
nyckelkomponenter for att planera och astadkomma
specifika nivaer av kvalitet i det fardiga systemet
och darmed ocksa avgorande for systemets
framgangsméjligheter.

I kursen foérvéntas studenten skaffa sig detaljerad
kunskap om programvaruarkitektur och kvalitet,
om programvaruarkitektur och dess relaterade
beslutseffekter pa kvaliteten pa den utvecklade
programvaran.

Studenten forvantas uppna detaljerad forstaelse om
hur: i) programvaruarkitektur av befintliga
programvarusystem dokumenteras; ii)
programvaruarkitekturer konstrueras baserat pa
moderna metoder och ideer, till exempel
arkitekturstilar, -monster och taktiker, genom att ta

hénsyn till den 6nskade programvaran, den
omgivande teknologin och
utvecklingsorganisationen; iii) resonera sakligt och
faktabaserat om en specifik programvaruarkitekturs
lamplighet for en viss produkt eller tjanst.

4. Innehall

Kursen bestér av féljande omraden:
eKvalitetsaspekter i programvaruteknik och
programvaruarkitektur.

*Vyer, sprak, stilar, monster och taktiker for
programvaruarkitektur.

* Aterskapande och beskrivning av
programvaruarkitektur fran kallkod.
*Metoder for programvaruarkitekturdesign,
utvardering och transformation.
eLitteraturgenomgang av relevanta
forskningsartiklar om programvaruarkitektur.

5. Mal

Kunskap och férstielse

Efter genomford kurs skall studenten:

eLdsa, tolka, skapa och resonera (om)
programvaruarkitekturbeskrivningar, relaterat till
olika behov och baserat pa vanligt férekommande
vy-perspektiv.

eKénna igen och reflektera om kopplingar mellan
programvaruarkitektur, produktkvalitet,
utvecklingsprocess, resursbehov och
utvecklingsorganisation.

Firdighet och formdga

Efter genomford kurs skall studenten:
eProducera, dokumentera och kommunicera en
enkel programvaruarkitektur sa att
dokumentationen kan anvéandas som riktlinjer for
att utveckla systemet med forvéantad kvalitet och
karakteristik.

eUtfora analys av kompromisser mellan olika
kvalitetskrav och designbeslut, tillampa lampliga
16sningar for att uppna stéllda kvalitetskrav.
e]Identifiera och dokumentera
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implementationsregler och riktlinjer som ar
nodvandiga baserat pa den aktuella
programvaruarkitekturen och kvalitetskraven.
Viirderingsformdga och forhdllningssiitt

Efter genomfdrd kurs skall studenten:

eUtvardera en programvaruarkitektur och med
fakta och explicita antaganden som bas, utvardera
hur vél kvalitetskraven kan uppnas.

eUtvardera och kritisera designbeslut i termer
relevanta for programvaruarkitektur.

® Analysera, rekommendera och tillimpa
modifieringar och férbéttringar av arkitekturen for
att battre na specifika kvalitetsnivaer.

6. Lirande och undervisning

Kursen bygger pa individuella studier,
forelasningar, individuellt fordjupande arbete, sa
val som grupparbete i mindre projektuppgifter.
Kursinnehallet dr organiserat kring ett antal
foreldsningar , i vilka studenten forvantas delta
aktivt genom att stélla fragor, diskutera, ifragasatta
och reflektera 6ver sina egna erfarenheter, samt
motsdgande koncept fran kurslitteraturen och
forskningsartiklar. Foreldsningarna tillsammans
med studentens egna studier av kurslitteraturen
bildar grunden for projektuppgifterna.

De tva projektuppgifterna bestar av verkliga, men
storleksanpassade 6vningar dér studenterna
forvantas tillimpa de koncept, metoder och tekniker
som presenteras i foreldsningarna for att
dokumentera, utvdrdera och slutligen omvandla
programvaruarkitekturer.

I anslutning till féreldsningar och projektuppgifter
halls ett antal praktiska genomgangar dér studenter
och handledare gemensamt 16ser samma typ av
problem som projektuppgifterna innehaller.

Tva mindre duggor bestaende av
fler-alternativsfragor, ges under kursperioden med
syfte att forankra de grundldggande koncept som
kravs for att genomfora projektuppgifterna. Vid
kursen slut ges en skriftlig tentamen.

Pa detta vis fraimjas inlarning med en mix av
forskningens aktuella kunskaper, aktuell praxis
samt erfarenhets evidens och industriella fallstudier.
Engelska

7. Bedémning och examination
Examinationsmoment for kursen

1710 I nl ami ngsuppgi ft 1 1.5 hp A-F
1720 | nl ami ngsuppgi ft 2 3 hp A-F
1730 Presentati on och opposition 1 hp GU
1740 Tent amen 2 hp A-F

Kursen bedoms med betygen A Utmarkt, B Mycket
bra, C Bra, D Tillfredsstéllande, E Tillrackligt, FX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, F Underkand.
Kursbetyget faststélls som en sammanslagning av
de ingaende examinationsmomenten.

8. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvérderingar i olika

former paverkar kursens utformning och
utveckling.

9. Forkunskapskrav

Studenten maste ha klarat av totalt 22,5
hogskolepoang fran foljande omraden:
Programvarudesign, Datastrukturer och algoritmer,
Databasteknik, Datakommunikation,
Realtidssystem, Operativsystem samt avklarat en
kurs i Programmering pa minst 6 hogskolepoang.

10. Utbildningsomrade och huvudomrade
Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Programvaruteknik.

11. Begrinsningar i examen

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

12. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Huvudlitteratur:

1. Software Architecture in Practice, 3rd Edition
Authors: L. Bass, P. Clements, and R. Kazman
Addison-Wesley, 2012.

ISBN10: 0321815734 ISBN13: 97803218157362.
2. Applied Software Architecture

Authors: C. Hofmeister, R. Nord, and D. Soni,
Addison-Wesley Professional, 2000.

ISBN 10: 0321643346 ISBN 13: 9780321643346.
Referenslitteratur:

3. Documenting Software Architectures: Views and
Beyond, 2nd Edition

Authors P. C. Clements et al.,

Pearson Education, 2010.

ISBN 10: 0321552687 ISBN 13: 978-0321552686.
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