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I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2022-12-08. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for teknik
och estetik 2023-03-01 och giller fran 2023-08-28.

2. Forkunskapskrav
Grundlaggande behorighet samt Matematik 2a alt 2b alt 2c.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Kursens syfte ar att pa grundlaggande niva introducera metoder for digital grafisk design och produktion.
Fokus ligger pa att tillimpa teknisk fardighet i designprocesser for specifika kontexter och syften.

3.2 Innehall
| kursen undersoker studenten kunskapsbyggande i forhallande till kurslitteraturen genom att prova
begrepp och férhallningssitt i handling. Kursen introducerar central terminologi inom omradet grafisk
formgivning och dess kunskapsutveckling. Kursen behandlar begrepp och terminologier inom digital
bildproduktion, visuell kommunikation och designmetoder.

4. Lirandemal
Fdljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och forstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* beskriva begrepp och terminologier i generella termer inom grafisk design och produktion.
* visa féormaga att resonera kring designprocessens betydelse.

4.2 Fardighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* grundlaggande arbeta med teorier och metoder inom visuell design och prova dessa i handling.
* visa formaga att dokumentera.

4.3 Virderingsformaga och forhallningssétt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* resonera kring etiska och samhalleliga aspekter i relation till egna designprocesser.



Laraktiviteter

Begrepp och terminologier introduceras i foreldsningar och workshops. Genom I6pande inlimningsuppgifter
och seminarier kopplas teori och hantverk ihop for att leda fram till en storre undersokning och presentation.
Arbetet med bade inlimningsuppgifter och undersdkning stods genom kontinuerlig handledning.

Viss undervisning pa engelska kan forekomma.

Bed6mning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendmning Omfattning Betyg
2310 Seminarie 2 hp GU
2320 Inlamningsuppgift 6 hp GU
2330 Undersokning 7 hp GU

Kursen bedéms med betygen G Godkind, UX Underkind, ndgot mer arbete kravs, U Underkand.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvdrdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvirderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

Begrinsningar i examen
Kursen kan ingd i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehll, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga larresurser

Kurslitteratur

Gyllenpalm, J (2016). Kompositionen av en vetenskaplig artikel. Pedagog Stockholm. Stockholms universitet.
Lupton, E. (2011). Graphic design thinking: Beyond brainstorming. Princeton Architectural Press.

Wheeler, A. (2013). Designing brand identity: An essential guide for the whole branding team (4. uppl). John
Wiley.

Kurskompendium
Kurskompendietexter tillkommer och kommer finnas tillgangliga via kurssidan.

Referenslitteratur

Dabner, D., Stewart, S., & Zempol, E. (2014). Graphic design school: A foundation course for graphic
designers working in print, moving image and digital media (5. uppl. ed.). Thames & Hudson Ltd.
Johansson, K., Lundberg, P., & Ryberg, R. (2006). Grafisk kokbok 3.0: Guiden till grafisk produktion (3., rev.
uppl. ed.). Malmo: Arena i samarbete med Kapero grafisk utveckling.



