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KURSPLAN

Produktion av digitala upplevelser
Production of digital experiences
I5 hogskolepoang (15 credits)

Kurskod: ME1640 Amnesgrupp: Datateknik

Huvudomrade: Medieteknik Undervisningssprak: Svenska men undervisning pa engelska
Utbildningsomrade: Teknik kan forekomma.

Utbildningsniva: Grundniva Giller fran: 2022-01-17

Fordjupning: GIF - Grundniva, har mindre dn 60 hp Faststilld: 2020-06-05

kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2020-06-05. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for teknik
och estetik 2020-06-05 och giller fran 2022-01-17.

2. Forkunskapskrav
For tillerade till kursen kravas avklarad kurs Gestaltande programmering 7,5 hp samt genomgangen kurs
Realtidsplattformar for upplevelser i 3D 7,5 hp.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Kursen syftar till att studenten ska tillimpa sina fardigheter inom digital medieteknik samt att ge
specialkunskaper inom arbetsmetodik, gruppdynamik, idéarbete samt produktionsmodeller.

3.2 Innehall
Kursen borjar med repetition av viktig professionskunskap och verktyg for skapande av digitala
upplevelser, for att sakerstilla att samtliga kursdeltagare utgar fran en liknande kunskapsniva. Kursen
behandlar omraden och 4mnen som ar centrala for produktion inom digitala medier inom huvudomradet
medieteknik, innefattande idéarbete och produktionskunskap, centrala processer och verktyg for
genomforande av projekt.

4. Lirandemal
Fdljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och forstaelse
Efter genomford kurs ska studenten:
* Kunna forklara teknik som anvands i undersokningar.
* Grundlaggande kunskap om relevanta projektmetoder.

4.2 Fardighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten:
* Kunna genomfdra en férproduktion utifran givna ramar
* Grundlaggande kunna tillimpa produktionsmetoder i produktion av en digital upplevelse
* Grundldggande kunna tillimpa projektmetoder i en produktion.

4.3 Virderingsférmaga och forhallningssitt
Efter genomford kurs ska studenten:
* Virdera projektmetoder och undersdkning i forhallande till varandra.



5.

Laraktiviteter

Kursinnehallet introduceras i forelasningar och workshops dar studenten introducersas till projekt-,
produktionsmetoder for digitala upplevelser. Studenten undersoker och vidareutvecklar sina
professionskunskaper genom en gestaltande produktion som presenteras vid en avslutande presentation.

Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendmning Omfattning Betyg
2205 Forproduktion 4,5 hp GU
2215 Projektuppgift 9 hp GU
2225 Presentation 1,5 hp GU

Kursen bedéms med betygen G Godkind, UX Underkind, nagot mer arbete kravs, U Underkind.

Studenten erbjuds tva tillfillen till examination inom |2 manader efter ordinarie examinationstillfille. For foljande
24 manader erbjuds ett examinationstillfille per |12-manadersperiod pa grund av befintliga resurser. Student som
uttdmt sina mojligheter enligt ovan kan begira ytterligare examinationstillfille. Beslut om sadan utokning av antalet
examinationstillfallen fattas av prefekt.

| kurstillfallets kurs-PM framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal examineras samt gillande
bedémningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvirdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvarderingar och beslut om
process for hantering och uppféljning av kursvarderingar.

Begridnsningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehall, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga liarresurser
Artikelkompendium presenteras vid kursstart och gors tillgangliga via aktuell larplattform.



