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KURSPLAN

Immersiva tekniker
Immersive techniques
I5 hogskolepoang (15 credits)

Kurskod: ME1639 Undervisningssprak: Svenska men undervisning pa engelska
Huvudomrade: Medieteknik kan férekomma.

Utbildningsomrade: Teknik Giller fran: 2022-08-29

Utbildningsniva: Grundniva Faststilld: 2022-03-01

Fordjupning: GIF - Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

l.

Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2020-06-04. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for teknik
och estetik 2022-03-01 och giller fran 2022-08-29.

Forkunskapskrav
For tilltrade till kursen kravs avklarad kurs Realtidsplattformar for upplevelser i 3D 7,5 hp.

Syfte och innehall

3.1 Syfte
Syftet med kursen ar att studenten ska fordjupa och tillimpa sina kunskaper och fardigheter inom
utveckling av digitala upplevelser i olika ssmmahang. Genom plats-, perspektiv- och sammanhangsspecifika
avgransningar moter studenten designmassiga och tekniska utmaningar och problemstallningar.

3.2 Innehall
Kursen innefattar innehallsskapande fér, samt design och produktion av realtidsrenderade interaktiva
3D-applikationer. Speciell fokus liaggs pa immersiv teknik som AR, VR och MR. Kursen introducerar
ocksa realtidssparning och mappning av fysiska objekt och rérelser for anvindning i digitala och immersiva
upplevelser. Linjar algebra samt datastrukturer och algoritmer som behovs for 3D-programmering
introduceras tillimpat.

Liarandemal
Fdljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och forstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* redogora for tekniker och tillimpningar for AR, VR och MR
« formulera en designmissig problemstillning utifran givna avgransningar
» kommunicera en designldsning till olika malgrupper

4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* installera och konfigurera en utvecklingsmiljo for utveckling av 3D-applikationer for en mobil plattform
* under givna avgransningar kunna designa och utveckla digitala upplevelser for AR, VR och MR
* under givna avgransningar metodiskt kunna arbeta med en designmassig problemstillning

4.3 Virderingsformaga och forhallningssatt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* utifrdn en medieproduktion kunna argumentera for, jimfora och bedéma designmassiga och tekniska
|Gsningar

Laraktiviteter
Kursen introducerar teori och metodik genom férelasningar och workshops. Studenten tillimpar sedan detta



individuellt i inlamningsuppgifter och i grupp i en storre projektuppgift. Kursen genomférs med stod av
handledning. Kursen avslutas med en presentation av projektuppgiften och en skriftlig rapport.

Bed6omning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendamning Omfattning Betyg
2210 Inlamningsuppgift 4,5 hp GU
2220 Projektuppgift 7,5 hp GU
2230 Rapport 1,5 hp GU
2240 Presentation 1,5 hp GU

Kursen bedéms med betygen G Godkind, UX Underkind, ndgot mer arbete kravs, U Underkand.

Studenten erbjuds tva tillfallen till examination inom |2 manader efter ordinarie examinationstillfille. For foljande
24 manader erbjuds ett examinationstillfille per |12-manadersperiod. Student som uttémt sina mojligheter enligt
ovan kan begira ytterligare examinationstillfille. Beslut om sadan utdkning av antalet examinationstillfillen fattas av
prefekt.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvdrdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvirderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

Begransningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehill, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga ldrresurser
Aktuella webblankar och kurskompendium samt 6vriga larresurser presenteras vid kursstart och gors
tillgangliga via kurssajt.



