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KURSPLAN

Ljudsyntes
Sound Synthesis
7,5 hogskolepoang (7.5 credits)

Kurskod: ME1614 Undervisningssprak: Svenska
Huvudomrade: Medieteknik Giller fran: 2022-10-05
Utbildningsomrade: Teknik Faststilld: 2022-10-05

Utbildningsniva: Grundniva
Fordjupning: GIF - Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2022-10-03. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for teknik
och estetik 2022-10-05 och giller fran 2022-10-05.

2. Forkunskapskrav
Grundlaggande behorighet.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Kursens syfte ar att introducera ljudsyntes ur bade ett historiskt och nutida perspektiv. Kursen syftar
vidare till att kursdeltagaren provar och tillampar specifika ljudsyntesmetoder for ljuddesign i olika linjara
och ickelinjara medieformer.

3.2 Innehall
Kursen ger inledningsvis en teoretisk overblick av ljudsyntesens ursprung och historia. Vidare
introducerar kursen de fundamentala byggstenarna och ett urval av metoder for ljudsyntes, som
forankras bade teoretiskt och praktiskt. Kursen fokuserar pa subtraktiv ljudsyntes som huvudsaklig
syntesmetod, men aven metoder som t.ex. additiv-, wavetable- och granularsyntes presenteras och
provas. Kursen fokuserar sedan pa tillimpning av ljudsyntes i olika ljuddesignkontexter, t.ex.
granssnittsljud och effektljud i digitala spel, generativa droner och rekonstruktion av fysiska ljud.

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och férstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* kunna redogora for olika ljudsyntesmetoder, dess moduler och funktioner
* kunna dekonstruera en forprogrammerad moduldr syntpatch och beskriva dess uppbyggnad och
funktion.

4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* kunna tillimpa ljudsyntesmetoder for att framstilla generativa droner
* kunna tillampa ljudsyntesmetoder for ljuddesign i en spelkontext
* kunna tillimpa ljudsyntesmetoder for rekonstruktion av fysiska ljud.

4.3 Virderingsformaga och forhallningssitt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* kunna argumentera for val av ljudsyntesmetoder kopplat till en specifik ljuddesignkontext.

5. Ldraktiviteter
| kursen introduceras historik, relevanta begrepp och metoder genom forelasningar



och workshops. Studenten provar presenterade metoder genom experimentering pa egen hand. Direfter
introduceras metoder for ljudsyntes i specifika ljuddesignkontexter, och dessa provas av studenten genom
inlimningsuppgifter som bestar av modulara syntpatcher framtagna i en specifik mjukvara, samt skriftliga
rapporter.

6. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendmning Omfattning Betyg
2005 Inlamningsuppgift 6 hp GU
2015 Rapport 1,5 hp GU

Kursen bedoms med betygen G Godkind, UX Underkind, ndgot mer arbete kravs, U Underkand.

Studenten erbjuds tva tillfallen till examination inom |2 manader efter ordinarie

examinationstillfille. For foljande 24 manader erbjuds ett examinationstillfille per |2-manadersperiod pa grund av
befintliga resurser. Student som uttomt sina mojligheter enligt ovan kan begira ytterligare examinationstillfille.
Beslut om sadan utdkning av antalet examinationstillfillen fattas av prefekt.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

7. Kursvirdering
Kursvardering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvarderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

8. Begrdnsningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehill, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

9. Kurslitteratur och 6vriga ldrresurser
McGuire, S. & Rest, N. (2016) The Musical Art of Synthesis. Burlington, MA Abingdon, Oxon: Focal Press.
ISBN: 97811317570523
Aktuella lankar och kurskompendium samt &vriga larresurser presenteras vid kursstart och gors tillgangliga via
laroplattform.

10. Ovrigt
Denna kurs ges bade som programkurs for studenter som gar Digital Ljudproduktion och som fristiende kurs
pa distans. Undervisningen sker pa campus fér programstudenter och liroplattform for distansstudenter. Alla
foreldsningar pa campus finns som videoforelasningar for distansstudenterna.



