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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendamns Grunder i digital bildproduktion /
Basics in digital visual production och omfattar 15
hogskolepoang. En hogskolepoang motsvarar en
poéng i European Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrattad av prefekten vid instituionen
for teknik och estetik pa delegation av dekanen vid
fakulteten for datavetenskaper 2015-06-17.
Kursplanen har reviderats av prefekten vid
institutionen for teknik och estetik och géller fran
2017-06-12.

Dnr: BTH 4.1.1-0774-2017

3. Syfte
Studenten ska skaffa sig grundlaggande kunskaper
om visuellt berattande, dess historia och nutid och

gora kopplingar mellan analoga och digitala uttryck.

4. Innehall

I kursen undersoker studenten kunskapsbyggande i
forhallande till kurslitteraturen genom att proéva
begrepp och férhallningssétt i handling. Kursen
introducerar central terminologi inom
huvudomradets kunskapssyn och
kunskapsutveckling. Kursen behandlar dven
begrepp och terminologier inom digital
bildproduktion, visuell kommunikation och
designmetoder.

5. Mal

Kunskap och férstielse

Efter genomford kurs ska studenten:

eI generella termer kunna beskriva begrepp och
terminologier inom digital bildproduktion som
tagits upp under kursen samt visa férmaga att
dokumentera och resonera kring dokumentationens
betydelse.

Firdighet och férmdga

Efter genomford kurs ska studenten:

¢ Grundldaggande kunna arbeta med teorier och
metoder inom visuellt berdttande och préva dessa i
handling.

Virderingsformdga och forhillningssiitt

Efter genomford kurs ska studenten:

* Kunna redogdra for sin egen kunskapsutveckling
och kunskapssyn med hjélp av centrala begrepp
fran kurslitteraturen.

6. Lirande och undervisning

Begrepp och terminologier introduceras i
forelasningar och workshops.

Studenterna arbetar parvis i undersékningar med
stod av kontinuerlig handledning.
Undersokningarna ska prova kursinnehallet i
handling. Kursinnehallet behandlas &ven 16pande
vid seminarier och genom inldmningar av texter och
andra gestaltningar.

Studentens undersokningar examineras individuellt
vid ett avslutande seminarium.

Svenska

7. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kursen bedéms med betygen G Godkand, UX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, U Underkand.

8. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

9. Forkunskapskrav

Omréadesbehorighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2c
(Fysik 1b1 alt 1a krévs ej)

alternativt
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Omradesbehorighet 7: Matematik B (Fysik A kréavs
€j).

10. Utbildningsomrade och huvudomrade
Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Medieteknik.

11. Begransningar i examen

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

12. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Kurslitteratur

Bestley, R., Noble, L, (2016), Visual Research, An
Introduction to Research Methods in Graphic
Design, Bloomsbury Academic, ISBN
9781474232906.

Referenslitteratur

Bennett, A., (2006), Design Studies, Theory and
Research in Graphic Design., Princeton
Architectural Press, ISBN 9781568985862. Tillganglig
via Ebrary.

Bergstrom, B. (2016). Effektiv visuell
kommunikation: om nyheter, reklam, information
och profilering i var visuella kultur. (10.,
[uppdaterade och utdk.] uppl.) Stockholm: Carlsson,
ISBN 9789173317665. Aven andra upplagor fungerar
att anvanda pa kursen.

Johansson, K., Lundberg, P. & Ryberg, R. (2006).
Grafisk kokbok 3.0: guiden till grafisk produktion.
(3., rev. uppl.) Malmé: Arena i samarbete med
Kapero grafisk utveckling, ISBN 9789178432240.
Kurskompendium

Kurskompendietexter tillkommer och kommer
finnas tillgangliga via kurssidan Itslearning, samt
finns d@ven pa hogskolans bibliotek.
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