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I. Beslut
Denna kurs dr inrdttad av prefekten vid instituionen for teknik och estetik pa delegation av dekanen vid
fakulteten for datavetenskaper 2015-06-17. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for teknik
och estetik 2022-10-19 och giller fran 2022-10-18.

2. Forkunskapskrav
Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2c (Fysik Ibl alt la kravs ej)
alternativt
Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A krivs ej).

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Studenten ska skaffa sig grundlaggande kunskaper om visuellt berittande, dess historia och nutid och gora
kopplingar mellan analoga och digitala uttryck.

3.2 Innehall
| kursen undersoker studenten kunskapsbyggande i férhallande till kurslitteraturen genom att prova
begrepp och forhallningssitt i handling. Kursen introducerar central terminologi inom huvudomradets
kunskapssyn och kunskapsutveckling. Kursen behandlar aven begrepp och terminologier inom digital
bildproduktion, visuell kommunikation och designmetoder.

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och férstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* | generella termer beskriva begrepp och terminologier inom digital bildproduktion som tagits upp under
kursen samt visa formaga att dokumentera och resonera kring dokumentationens betydelse.

4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
*» Grundlaggande arbeta med teorier och metoder inom visuellt berittande och prova dessa i handling.

4.3 Virderingsformaga och forhallningssatt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* Redogdra for sin egen kunskapsutveckling och kunskapssyn med hjilp av centrala begrepp fran
kurslitteraturen.

5. Ldraktiviteter
Begrepp och terminologier introduceras i forelasningar och workshops.
Studenterna arbetar parvis i undersokningar med stod av kontinuerlig handledning. Undersokningarna ska
prova kursinnehillet i handling. Kursinnehallet behandlas dven I6pande vid seminarier och genom inlimningar



av texter och andra gestaltningar.
Studentens undersokningar examineras individuellt vid ett avslutande seminarium.

Bed6omning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendamning Omfattning Betyg
1610 Undersokning 15 hp GU

Kursen bedoms med betygen G Godkind, UX Underkind, nagot mer arbete krivs, U Underkind.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gillande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvirdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvirderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

Begridnsningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehall, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga liarresurser

Kurslitteratur

Gyllenpalm, ] (2016). Kompositionen av en vetenskaplig artikel. Pedagog Stockholm. Stockholms universitet.
Lupton, E. (201 I). Graphic design thinking: Beyond brainstorming. Princeton Architectural Press.

Wheeler, A. (2013). Designing brand identity: An essential guide for the whole branding team (4. uppl). John
Wiley.

Kurskompendium
Kurskompendietexter tillkommer och kommer finnas tillgangliga via kurssidan.

Referenslitteratur

Dabner, D., Stewart, S., & Zempol, E. (2014). Graphic design school: A foundation course for graphic
designers working in print, moving image and digital media (5. uppl. ed.). Thames & Hudson Ltd.
Johansson, K., Lundberg, P., & Ryberg, R. (2006). Grafisk kokbok 3.0: Guiden till grafisk produktion (3., rev.
uppl. ed.). Malmé: Arena i samarbete med Kapero grafisk utveckling.



