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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendmns Multiprocessorsystem /
Multiprocessor Systems och omfattar 7,5
hogskolepoang. En hogskolepoang motsvarar en
poéng i European Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrdttad av prefekten vid
institutionen for datalogi och datorsystemteknik
2014-02-12. Kursplanen har reviderats av prefekten
vid institutionen for datalogi och datorsystemteknik
och géller fran 2014-02-12.

BTH 4.1.1-0107-2014

3. Syfte

Parallellism har under manga ar varit ett satt att
uppna hog prestanda i datorsystem. Att skriva
parallella program ar svart och tidskréavande, och
har darfor tidigare oftast bara anvénts i storskaliga
serversystem. Bilden har dock dndrats med
introduktionen av sk multicoreprocessorer. Idag ar i
princip varje dator férsedd med en liten
multiprocessor. For att kunna utnyttja denna till
fullo, behéver man skriva parallella program. Mao,
multiprocessorsystem och parallell programmering
ar fundamentala grundstenar for dagens och
framtidens datorer.

For att kunna utveckla bra parallella program for
framtidens datorer &r det vasentligt att studenten
utvecklar en god forstéelse for olika
konstruktionsprinciper for multiprocessorsystem,
samt en god forstaelse for olika metoder och
tekniker for att utveckla parallella program.

4. Innehall

Kursen omfattar féljande moment:

eintroduktion till multiprocessorer och parallell
programmering

ekonstruktionsprinciper fér multiprocessorer och
parallella datorsystem

ekonstruktionsprinciper for parallella program

eprogrammeringsmodeller for parallella program
eexempelalgoritmer for att antal viktiga
applikationsomraden praktisk 6vning i utveckling
av parallella program

5. Mal

Kunskap och forstaelse

Efter genomford kurs skall studenten:

eutforligt kunna redogodra f6r uppbyggnad och
funktion hos olika typer av multiprocessorer och
parallella datorsystem

eutforligt kunna redogora for olika typer av
programmeringsmodeller for parallelldatorer
eoversiktligt kunna redogora for de mojligheter och
problem som finns vid utveckling av parallella
program

eutforligt kunna redogora for olika principer att
designa parallella program for att fa bra prestanda
eoversiktligt kunna analysera prestanda i parallella
program och parallella datorsystem

Fardighet och formaga

Efter genomford kurs skall studenten:

ekunna tillimpa olika principer och tekniker for att
utveckla parallella program

ekunna utveckla program for olika
programmeringsmodeller, dvs for bade delat minnet
och distribuerat icke-delat minne

ekunna utfora enklare prestandamaétningar och
prestandaanalys av parallella program

ekunna genomfora lampliga optimeringar for att
forbédttra prestandan i ett parallellt program
Virderingsférmaga och forhallningssatt

Efter genomford kurs skall studenten:

ebade skriftligt och muntligt kunna redogora for
och motivera sina 18sningar pa projektuppgifter
esjalvstandigt och kritiskt kunna utvérdera och
analysera sina 16sningar

6. Generella féormagor

7. Lirande och undervisning
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De teoretiska grunderna i kursen presenteras pa
foreldasningar och/eller 6vningar. Studenten
forvantas dessutom att sjalvstandigt tillgodogora sig
teoretiska kunskaper med hjélp av sjélvstudier av
relevant litteratur. De teoretiska kunskaperna
tillampas sedan praktiskt dels i ldrarledda
laborationer och dels i obligatoriska
projektuppgifter som genomfors enskilt eller i
grupp inom givna tidsramar.

Engelska

8. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

1405 Tent anmen[ 1] 3 hp A-F
1415 Projekt: Miltithreading 1.5 hp GU
1425 Proj ekt: OpenMP 1.5 hp GU
1435 Projekt: Message-passing 1.5 hp GUuU

1 Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfardas forst
nér samtliga moment godkénts.

Kursen bedéms med betygen A Utmarkt, B Mycket
bra, C Bra, D Tillfredsstéllande, E Tillrackligt, FX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, F Underkéand.

9. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhédmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

10. Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs att den studerande har
minst 90 hogskolepoédng inom Datavetenskap eller
Programvaruteknik, inklusive godkanda kurser i:
programmering, 15 hp, algoritmer och
datastrukturer, 6 hp, datorteknik, 6 hp och Realtids-
och operativsystem, 6 hp.

11. Utbildningsomrade och huvudomrade

Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Datavetenskap och huvudomradet
Programvaruteknik. Kursen kan dven réknas till
omradet Programvaruteknik.

12. Begransningar i examen

Kursen kan inte inga i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis dverensstammer med
innehallet i denna kurs.

13. Ovrigt
Ersatter DV2415 och DV2528.

14. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Huvudlitteratur

[1] T. Rauber and G. Riinger, Parallel Programming
for Multicore and Cluster

Systems, 2nd ed., Springer, 2013, ISBN
978-3-642-37800-3.

[2] Relevanta tutorials och artiklar. Bestdms infor
varje kursomgang.

[3] Material fran institutionen.
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[1] G. Almasi and A. Gottlieb, Highly Parallel
Computing, 2nd ed., Addison Wesley Longman,
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Parallel, and Distributed Programming, Addison
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[8] N.M. Josuttis, The C++ Standard Library: A
Tutorial and Reference, 2nd ed., Pearson Education,
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4th ed., Pearson Education, 2013, ISBN
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