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KURSPLAN

Anvandbarhet och interaktionsdesign
Usability and Interaction Design
6 hogskolepoang (6 credits)

Kurskod: DV1601 Undervisningssprak: Engelska
Huvudomrade: Datavetenskap Giller fran: 2022-01-17
Utbildningsomrade: Teknik Faststdlld: 2021-09-01

Utbildningsniva: Grundniva
Fordjupning: GIF - Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

I. Beslut
Denna kurs ar inrattad av dekan 2018-05-23. Kursplanen ar faststilld av prefekten vid institutionen for
datavetenskap 2021-09-01 och giller fran 2022-01-17.

2. Forkunskapskrav
For tillerade till kursen kravs att studenten har avklarat 6 hp inom huvudomradet datavetenskap eller
programvaruteknik.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Kursen syftar till att ge kunskap om design av interaktionssystem for okad anviandbarhet och stod for
anvindarens behov. Kursen lyfter fram tillvigagangssitt och begrepp inom bedémning av anviandbarhet
och interaktionsdesign. Vidare introducerar kursen till omradet manniska-datorinteraktion (HCI) och
olika utvecklingsmetoder.

3.2 Innehall
* Anvandares mentala modeller (kognition, larande m.m)
* Metoder for behovsanalys
* Principer for interaktionsdesign av grafiska anvandargranssnitt och utvardering av anvandbarhet
* Utvecklingsmetoder

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och férstaelse
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* redogora for grundlaggande begrepp inom anvindbarhet och interaktionsdesign
* redogora for olika utvecklingsmetoder som anvinds vid design och anvandbarhetstester

4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
» utfora ett projekt med tillimpning av anvandbarhets och interaktionsdesigns principer for att utforma
olika typer anvandargranssnitt

4.3 Virderingsférmaga och forhallningssitt
Efter genomford kurs ska studenten kunna:
* utvardera olika typer anvandargranssnitt
« forsta och kommunicera (skriftligt och muntligt) anvindbarhet och interaktionsdesign

5. Laraktiviteter
Undervisning sker genom forelasningar och seminarier dar studenterna tillignar sig en teoretisk grund.
Studenterna genomfdr ocksa ett projektarbete i grupp dar anvandbarhet utvirderas och designas for ett



befintligt interaktivt system. Det teoretiska momentet redovisas individuellt i en skriftlig rapport och projektet
redovisas i grupp genom en skriftlig rapport och en muntlig tentamen.

Bed6omning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendamning Omfattning Betyg
2205 Projektuppgift 4 hp AF
2215 Rapport 2 hp AF

Kursen bedoms med betygen A Utmarkt, B Mycket bra, C Bra, D Tillfredsstallande, E Tillrackligt, FX Underkand,
nagot mer arbete krivs, F Underkand.

| kurstillfallets information infor kursstart framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal
examineras samt gallande bedomningsgrunder.

Examinator kan, efter samrad med hogskolans FUNKA-samordnare, fatta beslut om anpassad examinationsform for att en
student med varaktig funktionsvariation ska ges en likvardig examination jamfort med en student utan funktionsvariation.

Kursvirdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvarderingar och beslut om
process for hantering och uppfoljning av kursvarderingar.

Begridnsningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehall, helt eller delvis,
overensstammer med innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga liarresurser

Kurslitteratur

Titel: Designing interactive systems (2014), (Third edition)

Forfattare: David Benyon,

Forlag: Pearson Education Ltd.UK.

ISBN13: 97814479201 13

Referenslitteratur

Titel: Interaction Design: Beyond Human- Computer Interaction (2014), (Third Edition)
Forfattare: Helen Sharp, Yvonne Rogers and Jenny Preece

Forlag: John Wiley&Sons Ltd.

ISBN: 9780470665763

Ovriga larresurser

Interaction Design Foundation: https://www.interaction-design.org (cited 2020.01.31)



