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Spelprogrammering i C++
Game programming in C++
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Huvudomrade: Datavetenskap Undervisningssprak: Undervisningen ges i huvudsak pa
Utbildningsomrade: Teknik engelska men undervisning pa svenska kan forekomma.
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I. Beslut

Denna kurs ar inrattad av dekan 2018-02-21. Kursplanen ar faststalld av prefekten vid institutionen for kreativa teknologier
2018-06-11 och giller fran 2018-08-01.

2. Forkunskapskrav
For tilltrade till kursen kravs grundlaggande behorighet samt Matematik 2.

3. Syfte och innehall

3.1 Syfte
Gora studenten vil fortrogen med sprakkonstruktioner i programmeringsspraket C++.
Ge studenten kunskaper och fardigheter i procedurell programmering.
Genom grafiska och spelrelevanta exempel och tillimpningar entusiasmera studenten for programmering.
Pa olika sitt trana studenten i problemldsning.
Introducera studenten i grundlaggande spelrelaterade algoritmer och tekniker.
Introducera studenten i de objektorienterade koncepten klasser och objekt.

3.2 Innehall
* Processen fran killkod till programexekvering
* Datatyper, variabler, konstanter
* Kodstruktur, namngivning och kommentarsatser
* Inmatning fran tangentbord, utmatning till skarm
* Bearbetning och berakning
* Relationsoperatorer och logiska operatorer
* Selektion
* Iteration
* Spelloop
* Anvandning och utritning av 2D-grafikobjekt
* Felsokning
* Arrayer (statiskt och dynamiskt allokerade)
* Linjarsokning
* Funktioner
* Egendefinierade klasser
» Objektinstansiering

4. Lirandemal
Foljande lirandemal examineras i kursen:

4.1 Kunskap och forstaelse
Efter genomford kurs ska studenten:
* kunna grundlidggande sprakkonstruktioner i C++
* forsta och kunna beskriva begrepp inom programmering
* forsta klasser och objekt
* forsta spelloopen



4.2 Firdighet och formaga
Efter genomford kurs ska studenten:
* ha utvecklat sin formaga att 16sa olika typer av problem
* kunna testa och felsoka programkod
* kunna skapa egendefinierade klasser
* kunna instansiera objekt och kommunicera med dessa
* behirska grundliggande syntax i programmeringsspraket C++11 och SFML for att implementera 2D-spel i vilket ett
mindre antal egendefinierade klasser ingar

4.3 Virderingsformaga och forhallningssitt
Efter genomford kurs ska studenten:
* kunna motivera sitt val av |osning
* vara medveten om programmeringsspraket C++ relevans i spelutvecklingssammanhang

Laraktiviteter

Undervisningen bedrivs huvudsakligen i datorsal med teoretiska genomgangar och programmeringsévningar. Undantagsvis kan
forelasningar forekomma.

Infor undervisningstillfillen forvantas studenten ha forberett sig genom att ha arbetat med anvisat material.

Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

Kod Bendmning Omfattning Betyg
1810 Muntlig tentamen | I hp GU
1820 Muntlig tentamen 2 1,5 hp GU
1830 Muntlig tentamen 3 2,5 hp GU
1840 Salstentamen 2,5 hp GU

Kursen bedoms med betygen G Godkind, UX Underkind, ndgot mer arbete kravs, U Underkand.

Muntlig tentamen innebar en spelrelaterad programmeringsuppgift vilken publiceras, |oses och examineras i datorsal under en
given dag.
Salstentamen ar datorbaserad.

| kurstillfallets kurs-PM framgar i vilka examinationsmoment som kursens lirandemal examineras samt gillande
bedomningsgrunder.

Kursvdrdering
Kursvirdering ska goras i enlighet med BTH:s beslut om fragestillning i kursvarderingar och beslut om process for hantering
och uppfdljning av kursvarderingar.

Begridnsningar i examen
Kursen kan inga i examen men inte tillsammans med annan kurs vars innehall, helt eller delvis, dverensstimmer med
innehallet i denna kurs.

Kurslitteratur och 6vriga liarresurser

Starting Out with C++ Early Objects

Forfattare: Tony Gaddis, Judy Walters & Godfrey Muganda
Forlag: Pearson Education
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