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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendamns Forskningsorientering inom spel-
och programvaruteknik / Research Orientation in
Game and Software Engineering och omfattar 2
hogskolepoang. En hogskolepoang motsvarar en
poéng i European Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrdttad av Sektionen for
datavetenskap och kommunikation 2013-06-17.
Kursplanen har reviderats av Sektionen for
datavetenskap och kommunikation och galler fran
2013-09-02.

Dnr: BTH 4.1.1-0437-2013

3. Syfte

Syftet med kursen &r att studenten skaffar sig en
overblick 6ver forskningsomraden relaterade till
spel- och programvaruteknik. Studenten far
tillfallen att tréffa forskare verksamma inom
programmets inriktning.

4. Innehall

Kursen innehaller en orientering inom
forskningsverksamheten vid BTH inom omraden
som dr relevanta for spel- och programvaruteknik
och som kommer att tas upp i senare kurser under
utbildningen i spel- och programvaruteknik.
Forskningen presenteras av forskare i seminarier
som baseras pa teman relaterade till respektive
forskares omrade.

5. Mal

Kunskap och forstielse

Efter genomford kurs skall studenten:

ekunna beskriva exempel pa forskning pa BTH
inom omraden relaterade till
civilingenjorsprogrammet i spel- och
programvaruteknik.

ekunna redogora pa ett Gversiktligt satt om

forskningsverksamheten som presenterats i kursen.

Firdighet och formdga

Efter genomford kurs skall studenten:

ekunna diskutera péa vilket sitt forskningen inom
spel- och programvaruteknik ar relevant for
civilingenjorsprogrammet i spel- och
programvaruteknik.

6. Generella féormagor

7. Lirande och undervisning

Undervisning bestar av obligatoriska seminarier
samt inlamningsuppgifter. Inlamningsuppgifterna
16ses enskilt eller i par.

Svenska men undervisning pa engelska kan
féorekomma.

8. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

ol igatoriska semnarier 1.5 hp
I nl &mi ngsuppgi ft 0.5 hp

Kursen bedéms med betygen G Godkand, UX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, U Underkand.
Vid betyget UX ges i samrad med
kursansvarig/examinator méjlighet for
komplettering till betyget G.

For att fa godkant pa seminariedelen kravs narvaro
pa 80% av seminarierna. Uppfylls inte detta krav
kravs kompletterande arbete for att bli Godkand.

9. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

10. Forkunskapskrav
Grundldggande behorighet.
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11. Utbildningsomrade och huvudomrade
Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Datavetenskap.

12. Begrinsningar i examen

Kursen kan inte inga i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

13. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Material som tillhandahalls av hogskolan.
[
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