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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendamns Datorteknik / Computer
Organization och omfattar 6 hogskolepoang. En
hogskolepoang motsvarar en poang i European
Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrdttad av prefekten vid
institutionen for datalogi och datorsystemteknik pa
delegation av dekanen vid fakulteten for
datavetenskaper 2015-02-11. Kursplanen har
reviderats av prefekten vid institutionen fér datalogi
och datorsystemteknik och géller fran 2016-10-01.
Dnr: BTH-4.1.1-0413-2016.

3. Syfte

Kursen syftar till att ge en introduktion till hur ett
datorsystem fungerar pa maskinspraksniva. Det ar
viktigt att ha kdinnedom om de tekniska
forutsattningarna i en dator ndr man arbetar med
programmering. Kursen syftar till att ge en utdkad
forstaelse kring datorns logiska funktion pa lag niva
for att lattare kunna forsta och hantera datorn dven
nédr man anvander hognivasprak.

4. Innehall

Kursen innehaller en introduktion till hur ett
datorsystem fungerar pa maskinspraksniva.

¢ Datarepresentation och datoraritmetik

¢ Datorns uppbyggnad och funktionssatt inbegripet
accelerationsmetoder sasom pipelining och
coprocessorer (exempelvis GPU)

¢ Virtuellt minne och hardvara nédvandig for
virtuell minneshantering

* Principer for kodexekvering.

* Avbrottshantering

* Assemblersprak och enkel
assemblerprogrammering.

* Assemblering, lankning och relokering

¢ Olika typer av datorarkitektur, jamforelse mellan
olika maskiner.

5. Mal

Kunskap och férstielse

Efter genomford kurs ska studenten:
eklargorande kunna beskriva funktionen hos ett
datorsystem och dess ingaende delar.
eklargorande kunna férklara sambanden mellan
hardvara, maskinsprak och hognivasprak.
eversiktligt kunna beskriva funktionen hos
assembler och lankare.

eoversiktligt kunna redogora for samspel mellan
datorsystem och omvérlden.

Firdigheter och formdga

Efter genomford kurs ska studenten:
esjalvstandigt kunna konstruera en
avbrottshanterare.

esjalvstandigt kunna skriva assemblerrutiner som
kan inga i ett hognivaspraksbibliotek.
esjalvstandigt kunna programmera i
assemblersprak for minst tva olika arkitekturer.
Virderingsformdga och forhillningssiitt

Efter genomford kurs ska studenten:

¢i generella termer kunna argumentera kring for-
och nackdelar med olika arkitekturer i datorsystem.

6. Lirande och undervisning

Kursen bestér av foreldsningar som ger det
teoretiska innehallet, samt praktiska inslag som &r
forberedande for laborationerna. Kursen har ocksa
ett antal lararledda laborationstillféllen dar
studenten arbetar med sina laborationsuppgifter pa
en for &andamalet anpassad laborationsdator. Utover
de lararledda laborationerna forutsatts studenten
arbeta med laborationsuppgifterna pa egen hand.
Svenska men undervisning pa engelska kan
forekomma.

7. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

1505 Uppgi ft 1
1515 Uppgi ft 2
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1525 Uppgift 3 2 hp GU
1535 Tent anen 2 hp A-F

Kursen bedéms med betygen A Utmarkt, B Mycket

bra, C Bra, D Tillfredsstéllande, E Tillrackligt, FX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, F Underkand.

8. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

9. Forkunskapskrav
Programmering eller algoritmer och datastrukturer,
16 hp.

10. Utbildningsomrade och huvudomrade
Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Datavetenskap.

11. Begransningar i examen

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

12. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Patterson, D., Hennessy, J., (2016), Computer
Organization and Design — The hardware/software
interface: ARM edition, Morgan Kaufmann, ISBN:
9780128017333
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