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1. Kursens bendmning och omfattning

Kursen bendmns Programmering i UNIX-miljo /
Programming in UNIX Environment och omfattar
7,5 hogskolepoang. En hogskolepoang motsvarar en
poéng i European Credit Transfer System (ECTS).

2. Beslut om faststillande av kursplan

Denna kurs ar inrdttad av Sektionen for
datavetenskap och kommunikation 2013-05-21.
Kursplanen har reviderats av Sektionen for
datavetenskap och kommunikation och galler fran
2013-09-02.

Dnr: BTH 4.1.1-0274-2013

3. Syfte

Syftet med kursen &r att studenten ska tilldgna sig
en fordjupad forstaelse for UNIX-baserade system
och for operativsystemnédra programmering. Detta
innebar bl a att kunna programmera pa
operativsystemets mest abstrakta nivd, narmast
anvéandaren, och nedat genom abstraktionsnivaerna
till den lagsta nivan, systemanropen.

Kursen lar ut hur man designar mjukvara som
interagerar med datorn via operativsystemet UNIX
(och UNIX-baserade/liknande operativsystem sasom
Linux och MacOS). Den lagger grunden for vidare
studier inom andra omraden (till exempel
datasédkerhet) som kréaver konkret forstaelse for den
underliggande teknologin. Syftet uppnas genom att
studenten via en serie laborationer far praktisk
erfarenhet av att utveckla program i en UNIX-miljo.

4. Innehall

Kursen behandlar féljande specifika
abstraktionsnivaer av UNIX-programmeringen mer
i detalj:

eKommandon och script-sprak. Scriptsprak ar ett
sétt att automatisera det som normalt anses vara
anvandarinteraktion, det vill sdga att interaktivt ge
datorn kommandon att till exempel lasa in filer,
sortera innehallet och skriva ut dem. Pa sa vis ar

script-sprak (exemplifierat med Bourne shell)
mycket kraftfulla, men tyvérr ocksamindre generella
an vanliga programsprak.

eProgramutveckling i C. C ar grundpelaren i
programmering av UNIXapplikationer, och ofta &r
stora delar av UNIX-system skrivna i C. Avancerad
UNIX-programmering, t ex implementation av
nétverkstjénster, utfors ofta i C med hjélp av
system- och biblioteksanrop till operativsystemet.
eProgramutveckling i assemblersprak. Ibland ar
hoégnivasprak sasom C inte tillrackligt uttrycksfulla
eller bér pa odnskad eller onddig funktionalitet, som
kan paverka prestanda. Da kan det bli
nodvandigt/viktigt att kunna tala “direkt” till datorn
pa dess egna sprak, dvs i assemblersprak. En viktig
fordel med att kunna programmera “maskinnara”

ar en fordjupad forstaelse for hur datorn verkligen
arbetar.

5. Mal

Kunskap och férstielse

Efter genomford kurs skall studenten:

*ha en forstaelse for UNIX-systemets huvudsakliga
delar och hur dessa delar hor ihop.

*ha grundlaggande kunskap om programmering i
skript-sprak.

*ha en grundlaggande kunskap om hur program
skrivna i C interagerar med operativsystemet i en
UNIX-miljo.

*ha grundldggande kunskap om programmering i
assemblysprak och programvarans interaktion pa
hardvaran pa en maskinnara niva.

Firdighet och formdga

Efter genomford kurs skall studenten:

ekunna anvanda UNIX-systemets
kommandoradgréanssnitt.

ekunna skriva program med hjélp av byggstenarna i
UNIX programmeringsgranssnitt.

ekunna utveckla program i C och assemblersprak
som kan koras i en UNIX-miljo.
Viirderingsformdga och fohdllningssdtt
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Efter genomfdrd kurs skall studenten:

ekunna avgora vilken abstraktionsniva pa
programmeringen som ar mest lamplig for att 16sa
en viss uppgift.

emuntligt och skriftligt kunna motivera, diskutera
och vérdera sina 16sningar.

6. Generella formagor

7. Lirande och undervisning

De teoretiska grunderna i kursen presenteras pa
foreldsningar och/eller 6vningar. Studenten
forvantas dessutom att sjdlvstandigt tillgodogora sig
teoretiska kunskaper med hjélp av sjélvstudier av
relevant litteratur.

De teoretiska kunskaperna tillampas och férdjupas
pa praktiska laborations-/projektuppgifter dar
dmnesrelaterade problem ska losas genom
implementation i aktuellt system. Varje laboration
redovisas skriftligt och muntligt.

Engelska

8. Bedomning och examination
Examinationsmoment for kursen

1310 Shell script-programmering 2.5 hp
1320 UNI X-programering i C 2.5 hp
1330 Assenbl erprogrammering 2.5 hp

Kursen bedoms med betygen A Utmarkt, B Mycket
bra, C Bra, D Tillfredsstéllande, E Tillrackligt, FX
Underkénd, nagot mer arbete kravs, F Underkand.
Slutbetyget ar ett viktat och avrundat genomsnitt av
betygen pa momenten. Om sammanvégt betyg
ligger exakt mellan tva betygssteg sker avrundning
nedat.

9. Kursvirdering

Kursansvarig ansvarar for att studenternas
synpunkter pa kursen systematiskt och regelbundet
inhdmtas och att resultaten av utvarderingar i olika
former paverkar kursens utformning och
utveckling.

10. Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs att den studerande har
avklarat kurser i programmering, 15 hp, algoritmer
och datastrukturer, 6 hp, operativsystem, 6hp och
datakommunikation alt lokala nétverk, 4 hp.

11. Utbildningsomrade och huvudomrade

Kursen tillhor utbildningsomradet Teknik och ingar
i huvudomradet Datavetenskap och huvudomradet
Programvaruteknik.

12. Begrinsningar i examen

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars
innehall helt eller delvis Overensstammer med
innehallet i denna kurs.

13. Ovrigt

De huvudsakliga programmeringsspraken &r C och
Bourne Shell. Studenterna foérvantas beharska dessa
programmeringssprak eller ldra sig dem pa egen

hand under kursens gang.
Ersatter DV1305 och DV1425.

14. Kurslitteratur och 6vriga larresurser
Huvudlitteratur

[1] Stephen Rago, Richard Stevens Advanced
Programming in the UNIX Environment,

2nd ed. Addison-Wesley Professional, 2005,
ISBN 0201433079

[2] Material fran sektionen.

Referenslitteratur

[1] Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie The
C Programming Language, 2nd ed. Prentice
Hall, 1998, ISBN 0131103628

[2] B. Stroustrup The C++ Programming Language,
4th ed. Pearson Education, 2013,

ISBN 0-321-56384-0

[3] N.M. Josuttis The C++ Standard Library:

A Tutorial and Reference, 2nd ed. Pearson
Education, 2012, ISBN 0-321-62321-52
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